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Infoblatt fur Lehrkrafte

Digi-Rallye ,,Lost im Museum — Die Goétter brauchen Hilfe*
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= Spielbar mit dem eigenen Smartphone oder Schul-Tablet Gber einen QR-Code
= Die Klasse wird in Teams (max 4 Personen) aufgeteilt
= Alle Teams bearbeiten dieselben Stationen, nur in unterschiedlicher Reihenfolge

Spielvorbereitung (in der Schule)

1. Falls noch nicht vorhanden, die kostenlose App Actionbound installieren
= Genehmigung der Eltern bei Installation auf den eigenen Endgeraten!
Hinweis: ein Endgerat pro Gruppe ist ausreichend

2. Anmeldung unter info@abgussmuseum.de

Spielanleitung im Abgussmuseum

1. Einteilung der Teams (max. 4 Personen)
2. QR-Code scannen und den Anweisungen folgen
Wichtig: Bis zu vier Kleingruppen konnen parallel starten
Die Spielstrange (Mars oder Venus) mussen gleichmaBig verteilt sein
Den QR-Code finden Sie auf der Homepage oder als Ausdruck im Museum
(Gartensaal)
3. Nach 5-10 Minuten starten die restlichen Gruppen
4. Spiel endet automatisch, Start- und Endpunkt: Gartensaal


https://de.actionbound.com/
mailto:info@abgussmuseum.de

